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Les Cahiers d’activités des Escales du livre
- Cahier violet -

Pendant les vacances, pas question de s’ennuyer !

Les Escales du livre propose un cahier d’activités pour titiller la créativité des enfants,
de 4 ans aux ados. Coloriages, jeux, dessins, découpage, bande dessinée, petite fabrique,
écriture, multimédia, voici une dizaine de propositions autour de la littérature jeunesse.

Les Escales du livre est une association organisatrice d’événements autour du livre et de
la lecture. Nous menons des activités qui visent & promouvoir la littérature pour le plus
grand nombre :

* Festival et salon du livre au printemps

* Evénement d’été pour les enfants et les familles

* Atelier du lecteur (dispositif d’accompagnement vers le plaisir de lire pour les enfants
et les familles des structures sociales)

* Préts d’expositions

Les activités proposées sont issues du projet #JEPARSENLIVRE, version numérique de
PEté de UEscale du livre, proposée aux centres d’animation et de loisirs en juillet 2020,
dans un contexte de confinement. Il s’agissait de maintenir le lien entre les enfants,
jeunes et les familles avec les livres.

www.escaledulivre.com
ﬁ escalesdulivre

escalesdulivre
O escalesdulivre
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Description des ateliers

Cahier numérique d’activités
autour de la littérature jeunesse
et la bande dessinée

4 - 6 ans
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Maxime Derouen

et les animaux hors du commun

Maxime Derouen vit a Bordeaux. Phi-
losophe, il a longtemps tracé des mots
avant de troquer sa plume pour s’essayer
aux formes. Il cherche dans ses livres a
réconcilier les réves et la pensée. Il aime
particuliéerement faire rimer imaginaire
et animaux extraordinaires...
des activités autour des chiméres et de

S

Prochain titre a paraitre : Le
livre des secrets de mon dino-
saure préféré (Grasset)

La maltresse demande a
chaque enfant de sa classe
de préparer un exposé sur
son dinosaure préféré. Atten-
dez-vous a un tour d’horizon
haut en couleur, humour et

Il propose anecdotes...

la composition d’animaux fantastiques
et imaginaires a partir de jeux de papier.

Une collaboration Escales du livre
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Animaux imaginaires
*atelier créatif* Voir Annexe 1 page 16

ABCDAIRE des animaux imaginaires (A pas de loup édi-
tions) : de lalligatortue au zébuse, de la chimére la plus
comique a la plus effrayante, ces animaux imaginaires ra-
viront les lecteurs. On pourra méme prolonger le plaisir en
inventant de nouvelles créatures.

C'est justement ce que propose l'auteur. A partir de
planches d’animaux a la maniére de planches scienti-
figues anciennes, forme des chiméres et invente-leur un
nom.

Animaux par morceaux
*atelier créatif* Voir Annexe 2 page 51

Dans lalbum C’était pour de faux (Grasset), Bruno a tiré la
capuche de Sophie pendant la récréation. Oui, mais appa-
remment, « pour de faux »,comme il le dit a la maitresse...
Pour de faux ? Qu’est-ce que cela peut-il bien vouloir dire
? La question est posée au directeur de l'école, aux pa-
rents, au président... mais personne ne semble trouver la
réponse ! Ce geste anodin mobilise toute la société par un
effet "boule de neige", qui chamboule momentanément
l'ordre social.

Maxime Derouen nous offre trois personnages issus du
livre, les parents de Bruno et la maitresse. A toi de suivre
ses instructions pour les couper en morceaux et ensuite

les recomposer a ta guise.
@ ESCALES
DU LIVRE
BORDEAUX
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Oh lavache'!
*atelier créatif* Voir Annexe 3 page 67

Ma mémé, quand elle était petite, elle gardait les vaches...
La dessinatrice Marion Piffaretti te transforme en gardien
de troupeau : avec elle, viens créer ta vache, lui inventer
une personnalité et transformer Mémé en pantin articulé.

Création Escales du livre.

Dernier titre paru : Les énigmes d’Amédée & Pétula. Tome 1; Le mystére des
chips au fromage. Claire Clément, illustré par Marion Piffaretti (Bayard)
Alerte ! Phénomeéne, la chévre de Mamie Génie a disparu pendant la nuit ! Son
cabanon est ouvert, c’est slr : quelqu’un 'a emmenée, mais qui ? Accompa-
gné par sa meilleure amie acrobate et son chien sans flair, Amédée Potiron
est bien décidé a tirer cette affaire au clair. Pourras-tu laider, en résolvant
les énigmes égrainées au fil des pages ?




Description des ateliers

Cahier numérique d’activités
autour de la littérature jeunesse
et la bande dessinée
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Sortie de nuit
*atelier créatif* Voir Annexe 4 page 71

Laurie Agusti propose une série de 3 activités déclinées
autour de son livre : tu pourras réaliser une roue qui fait
danser les insectes, un thaumatrope et un décor a faire
vivre.

Une création Escales du livre.

Dernier titre paru : Sortie de nuit, Laurie Agusti (Biscoto)

Sortie de nuitest un album a la maniéere d’'une grande promenade dans la ville,
une ode a laventure et a louverture, a la curiosité et a la découverte. A tra-
vers son dessin soigné et précis, Laurie Agusti nous transmet avec justesse
les sensations d’Imago le papillon dans ce monde mystérieux qu’il découvre.

Apprends a dessiner les expressions du visage
*atelier bande dessinée* Voir Annexe 5 page 81

Lauteur de bande dessinée Raoul Paoli propose un atelier
clé en main pour travailler les expressions du visage : joie,
tristesse, peur, colére... C’est simple, en pas a pas, et son
propos est de montrer que tout le monde peut dessiner.

Unecréation Escales dulivre /Bibliothéques de Bordeaux.

Dernier titre paru : Hold-up, Shuky, Raoul Paoli (Makaka Editions)

Elliot est sorti de prison et travaille a la station-service qui appartenait a son
pére adoptif. En tant que bandit, c’est ce lieu que vous décidez de braquer...
et autant vous dire que vous tombez mal ! Par chance, Elliot vous a a la bonne,
et accepte de vous apprendre les rudiments du métier. Mais avant, vous de-
vrez faire vos preuves ! Choisissez les lieux a braquer, sélectionnez votre
équipement et affinez vos compétences pour devenir le plus grand gangster
des Etats-Unis.




Crée un livre méli-mélo
*atelier créatif* Voir Annexe 6 page 89

Un livre méli-mélo, qu’est-ce c’est ? Sur chaque page est
. dessiné un bonhomme différent. Jusque la, tout est nor-
mal. Mais chaque page est découpée en 3 morceaux, la
. téte, le corps et les jambes. Ce qui signifie que lon peut
. les mélanger a volonté pour créer des créatures étranges
E ou marrantes.

Proposé par le magazine Biscoto.
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Description des ateliers

Cahier numérique d’activités
autour de la littérature jeunesse
et la bande dessinée

9-12ans
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La garde robe d’Albane et Colin
*découpage* Voir Annexe 7 page 91

Albane est une sorciére comme toutes les sorciéres, avec
la figure bien verte, qui se balade a dos de balai et qui
chante. Mais attention ! Albane ne chante pas comme
une vieille chouette, non ! Albane chante comme une vraie
cantatrice d’opéra. Pourtant, personne ne veut l'écouter
parce qu’elle est moche ! Personne ? Pas sir, carily a
peut-étre bien Colin qui serait d’accord.

Sortez les ciseaux et les feutres, les auteurs du Talent
d’Albane (éditions Il était une fois) Nena et Nikola Witko
vous proposent de déguiser Colin et Albane la sorciére.

Sur une initiative des Rencontres du 9éme Art.

Dernier titre paru : Griott et Mungo - Tome 3 : Un monstre (Flammarion jeu-
nesse)

Plusieurs millions d’années aprés Uextinction des dinosaures, un oeuf éclot
en pleine préhistoire. Griott, une fillette aux cheveux roses, membre de la tri-
bu des Poudanlatét, est la premiére a découvrir le bébé dinosaure qui en sort
et qu’elle nomme Mungo. Dans ce tome, lhiver s’est installé et de mons-
trueuses bétes rédent autour de la tribu des Poudanlatét... Mais que font-
elles ici ? Sont-elles aussi dangereuses qu’elles le paraissent ? De 'aventure
et des gags a chaque page!

LES CHIFFRES

LES CHIFFRES

Con chifres

Pour écrie es nombres
etles numéros.
nous utiisons dix chffes
0123456789

|||||

Les ohires

So'cartes
*jeu* Voir Annexe 8 page 98

So’cartes est un croisement novateur entre les 7 familles
et le Trivial Pursuit. Son ambition : faciliter les apprentis-
sages par une approche ludique. Les thématiques sont
transversales — couleurs, courants de peinture, mots ma-
giques, bonheur. Lidée est d’établir des relations entre
les connaissances et de décloisonner tout en jouant. Le
jeu réunit 150 familles différentes et plusieurs niveau de
jeu, et plus que la bonne réponse, cest la discussion qui
est valorisée.

Nous vous offrons un kit de 10 familles pour découvrir ce
jeu 100% made in Bordeaux.
(Joueurs a partir de 8 ans)

Un jeu original crée par Caroline Leleu, professeure des

écoles a Bordeaux.
ESCALES
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La course a carreaux
*jeu* Voir Annexe 9 page 121

Une feuille a petits carreaux et 2 stylos, tu es prét !
Commence a tracer le circuit, place la ligne de départ
et arrivée, c’est parti. La régle de déplacement est trés
simple. En apparence seulement...

Un jeu qui a l'air de rien, mais challenging a maitriser

Proposé par le magazine Biscoto.




Description des ateliers

Cahier numérique d’activités
autour de la littérature jeunesse
et la bande dessinée

\

ados

ESCALES
DU LIVRE
BORDEAUX




. %% oooooooooooﬂoaéo
FJII-IIIIS contomt. "= 005

L]

Papertoys Les refuges urbains
*atelier créatif* (a retrouver en piéce jointe)

:l

Le Hamac, le Nuage, la Vouivre, la Station orbitale... la
collection compléte des Refuges périurbains se décline
en objets papier 3D.

11 ceuvres, 3 niveaux de dextérité, a vos ciseaux, pliez,
collez!

Ils ont une forme de hibou, de coquillage, de pyramide ou
de tronc d’arbre. On peut y passer une nuit ou simplement
les découvrir au détour d’'une balade. Les onze Refuges
périurbains de Bordeaux Métropole sont ces drdles de re-
R o B e paires artistiques sortis de l'imaginaire d’Yvan Detraz et
SSETREESEEmmm T, oo concrétisés ces dix derniéres années par Bruit du frigo,
Zébra 3/Buy-Self et Bordeaux Métropole. Installés dans
des parcs, prés de lacs ou sur les coteaux de l'aggloméra-
tion, ces postes d’observation des paysages environnants
ont tous été dessinés par des artistes et architectes inter-
nationaux.
Aujourd’hui ces ceuvres insolites se déclinent en volumes
papier 3D. Une imprimante, des ciseaux, de la colle... et un
peu de dextérité, sont les seuls outils nécessaires a leur

\ réalisation.

A o

P an poctn s i, vous poenss sblicer m catlar
mnrigte

/ZN COLLAGE &/ oo P VALLEE <y
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EGG, d’Aurélien Maury
*|lecture*(a retrouver en piéce jointe)

Lauteur Aurélien Maury vous propose de découvrir une
de ses bande dessinées en version numérique. Un récit
de science fiction qui croise de facon improbable l'univers
métaphysique de Solaris et la brutalité de Franck Miller
avec une touche de série Z.

Zak Thunder, héros de l'espace au passé glorieux, ronge
son frein & bord de son vaisseau quand un mystérieux si-
gnal en provenance d’une planéte inconnue vient rompre
la monotonie de sa retraite. Tel un Flash Gordon sous am-
phétamines, Zak fonce téte baissée dans l'aventure, bra-
vant tous les dangers malgré les incessantes mises en
garde de son robot Nestor. Zak va se retrouver confronté
au pire, 'écosystéme de la planéte malmenant sa virilité
au plus haut point.

00 0000000000000 000000000

Gracieusement offert par Aurélien Maury, les éditions
Tanibis et Rencontres du 9éme Art.
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» Fite Holy ChIC‘
DE LANIN’ *court métrage*

Sef
DECEMBRE
2018

{
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Sortez la boule a facettes! Alice Chemama, dessinatrice
de la bande dessinée Les Zola (Dargaud), vous invite dans
le club le plus en vue du moment. Mais attention car ce
soir au Holy Chic, les codes changent. La musique prive les
hommes de dialogue alors ce sont les corps qui parlent.
Les humains renouent avec leurs instincts les plus primi-
tifs: on parade, on chasse, on s’accouple et une sorte de
transe gagne peu a peu la foule, mais semble également
troubler certains éléments de décor... Welcome to the
jungle!

Holy Chic est le premier court-métrage d’Alice Chemama;
il a été présenté dans de nombreux festivals et a recu plu-
sieurs prix.

A visionner ici : https://vimeo.com/403684134

Dernier titre paru : Les Zola (Dargaud)

En 1864, Emile Zola est encore jeune pigiste chez Hachette. Discret mais
brillant, il réve de devenir écrivain. Il rencontre auprés de ses amis, figures
artistiques majeures en devenir (Cézanne, Monet, Manet, etc.), la vivante et
énigmatique Alexandrine, alias Gabrielle, devenue modéle afin d’échapper
a sa condition d’ouvriére. Mutuellement séduits, ils entament une relation
amoureuse qui se conclura par un mariage tardif.
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Annexe 1
Maxime Derouen - Animaux imaginaires
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atelier créatif
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Voici le g’{harit des 21 feuilles
T T A BT Y
3 |1npr1|m:r en Ad (en NOIR ET BLANC)
Ne pas «ajusters lors de I’ impression, le

PDF est déja au format.

On peut choisir de faire plusicurs séries
de 21 feuilles sur plusieurs couleurs
différentes pour que les enfants
puissent créer deux ou trois
animaux imaginaires
(en fonction du temps)

Le mieux érant d'imprimer les animaux sur des feuilles
les plus belles et les plus épaisses possibles !
IC I'C'I'ldl.'l. 5Cra El.bﬂ.i.itﬂ.ﬂt ]:']'IL'IE I.':ICE.L'I !
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MATERIEL

feuilles préimprimeédes des dessins :
=~ 2 ou 3 séries de couleurs différentes en foncrion
du nombre d’enfant.
> Limpression doit se faire en NOIR ET BLANC
> des feuilles blanches 200g/m2 (pour écrire derriére le dessin
et coller les feuilles de couleur dessus)
= marqueur noir pour dessiner la fleur
> feutres de couleurs pour colorier les pétales de la fleur

> Feutre ou stylo ou marqueur BLANC (couvrant)
pour le décars, les yeux et les pattes.

Dres rE'g|c:-;, des ciseaux, et du scotch double-face prél:éré 4 la colle.




Artelier

ALY des ian i IENLLE
Imaginaires

Archive schoniiPigue inddice.
H..-..I I sbdodilslire gud les plas granids
de Flhikanive naiarells
lr|l '|u-,|mn. roadw garder wreeel..
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ABECEDAIRE

HES ANIHAALE IMAEINAIRES

FANIME DNERGUEN
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On commence par

imprimer tous les animaux sulvants,
sur des feuilles colorées
(de préférence de la méme couleur par série)

(voir la piéce jointe avec tous les
gabarits pour les impressions)
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Ensuite les enfants
choisissent
deux animaux
parmi tous les
animaui,




Par exemple

le Kangourou

et I'Otrarie




puis, ils découpent en deux les feuilles
en suivant les deux croix du haut et du bas

e A

pas couper les parmes

une fois les
deux feuilles

I’.Enﬁ_nt p:u': :
SO0N propre animg|



les enfants assemblent alors les deux feuilles

sur une troisieme feuille

ensuite, les enfants font des fleurs i partir des cercles



sans oublier 'oeil et les partres...

aprés les enfants reprennent le fond au stylo blanc

feurre acrylique ou stylo blanco



enfin on coupe le coeur des fleurs
en longueur et en largeur

ct pour finir on ouvre la fleur




on peut réitérer 'opération plusieurs fois par enfant,
en fonction du temps de l'atelier.

et on écrit le
nom de "'animal imaginaire.




et surtout s amuser a créer beaucoup
d'animaux différents...
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bref, tout est possible !
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Maxime Derawen.




Annexe 2
Maxime Derouen - Animaux par morceaux
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atelier créatif
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Matériel paur Matelier « C'étail pour de faux «

= Des feyiles de coulpes épasses 200 gr minimum sur lesqueelies imormer auss ies
pabarits (an noir e bianc)

= D stylas ancri s lin pour ke fair : st & peirte uliva Sne ot g Bennent bian
le teuire (panre Stabike ou P#ol.. mais pas des Bics nair )

» D= feulres pour ks aplabs [par conire 9o leulres décants el BMUours misus
o les enlents).

s Pour g ombres, |8 top serait de laquarelle el quekjees pinceaus,
[powur Faquaraile, dedx patits blocs camé | un mougs e un bkau teront I'afaine avec
o wirnas d'eau 6f ouelques pincaauk, case ward & Munilg dans Ies magasing de
beaux s |

= & c'esl rop compiqué pawr vous pour Facquaralie, an peut faine les ombres o
leubres clairs.

= Lirs gabarits & Fnprimer en nair et blant sonl Wiechargaables sur la pags sur oalle
méme page « aleliens - da mon site
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page suivante

gabarit du RECTO du dessin

imprimtr # 5Ans ajust::r o
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page suivante

gahurit du VERSO du dessin

imprimer « sans ajuster »
el L':IE'St dll FU'I'I'I'HIL eNact.
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Annexe 3
Marion Piffaretti - Oh la vache!
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atelier créatif
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Annexe 4
Laurie Agusti - Sortie de nuit
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atelier créatif
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Ronde de nuit

fig.1

Taa,

fig.2









Thaumatrope
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sortie de nuit / escale du livre

p 1-3.

Ronde de nuit! Une roue pour faire danser les insectes autour de la lumitre.

Pour réaliser la roue, il faut découper les ronds dinsectes en suivant les pointillés (on
peut méme rajouter son propre insecte -ou autre- sur la case blanche). Puis, on perce 4
laide d’une attache parisienne le milieu de chague cercle. La roue fait alors entrer dans
la danse les différents insectes, les uns aprés les autres.

matériel: ciseawx, attaches parisiennes, feutres, crayons couleurs...

p 4-5.

Thaumatrope’ Jeu Optique autour des aventures d’lmage le papillon.

Pour construire le thaumatrope, il faut imprimer sur du papier relativement épais les
pages 4 et 5 {ou sinen contrecoller sur du carton) et découper les cercles suivant les
pointillés. Ensuite, les coller 'un contre 'autre en sens inverse (le haut de la premikre
image dos & dos avec le bas de la seconde). Puis, percer au niveau des points et glisser
une ficelle de chaque cité Faire tourner de plus en plus vite I'objet entre ses doigts. Les
deux images se confondent en une illusion optique pour créer des aventures d'lmagao.

matériel: ciseaux, colle, ficelle, carton...

p &-8.

Yille habitée/ Planche encyclopédique d'insectes et décor de ville.
La page & présente une série d'insectes et de papillons 4 colorier, découper, inventer
En paralléle, un décor de ville que I'on peut investir, décorer sur lesquel il est possible

de redessiner ou coller les insectes, rajouter des lumiéres, des véhicules...et faire tom-
ber la nuit.

matériel: crayons de couleurs, feutres, ciseaux, colle...

© Laurie Agusti et Biscoto éditions



Annexe 5
‘Raoul Paoli - Apprends a dessiner les expressions du visage
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Atelier création d'un personnage et de 585 exprassions
Racul PACL

www. raouipooll.com

L'ohjectif de cet atelier est de familiarizer les participants a la création de la t2te d'un
personnage ainsi que de ses differentes exprassicns. Cet atelier a egaslement pour but de favorizer
‘gchange entre les participants et de faire appel 2 Vimagination 2t |z créativité de chacun.

Il esttout d'abord recommande a Vintervenant de dessiner une t2te complate étape par étape,
devant les participants, afin de leur montrer |z simplicité du procéde par le biziz de formes
geometriques et de repéres relativement basigues (annexs 1)

Un exemplaire de 'annesxe 1, récapitulatif de |z présentation faite devant les participants, est
par la suite transmise 3 chacun d'antre eux afin que celles et ceux qui en ressentant le besain, puizsent
s'en servir de référence.

Un exemplaire du support dedié & Fanimation est par la suite transmis & chacun des
participants gui peuvent decouvrir différents visages dessings, au-deszuz desquels sont acrit
différentes expressions :la joie, la colére, la tristesse ainsi que 1a frayeur. 5ile premier visage comporte
de nombreux points de références ol il ne sera wtile dajouter gue les yeux, Iz bouche, les sourcils ou
encore les cheveux, plus les visages se succédent et plus le visage référence devient vierge. Dhlizeant
gs participants & s"approprier les étapes précédentes 2t A aller puiser dans leur imaginaire.

L= but de I'atelier va ainsi &tre, pour chague participant, de proposer sa propre version de
chacune des expressions en se servant de ses propres références bande-dessinées et fou visuelles. En
effet, que ce soit dans le mangs ou bien dans la BD franco-Belges, les codes d'expreszsivite sont
nombreus et varies et permetient d'sborder tout un panel de propositions (annexss 2, 3 et 4).

&fin de favoriser les échanges et la trés fréquente peur de certains participants & communiguer
avec toutes et tous, il est donc recommandé 3 Fintervenant de dessiner le méme visage gue celui de
@ # joie © sur un tableau et de proposer a différents éléves, de venir tour & tour proposer 53 version.

& chacune des versions proposéss, il suffira de Feffacer puis d'appeler un nouveau participant
au tableau. Il en serz de méme pour chacune des exprassions. MNe pas haésiter 4 encourzger chacuns
des interventions et a intégrer les participants 3 la proposition d'un camarade. Il est ainsi possible de
demander au groupe o2 qu'ils pensent de 12l ou t2l propaosition, ce gu’il mangue (un participant aura
peut-atre oublie de desziner les sourdls, primordizux pour accentuer une exprassion) ou ce qu'il serait

SR N p— PSSO S ) [P [ [P [ ——— H O L PR —— PR TR _ -1
L =T RS RFITT paiadi A Bl o dullialdn Uil Visdge U SUEESTED Id Lanerne, dJL?Ut =

LSS e L= JI:E i

ceniuer uns

[

armes coulant & flot pour Iz tristesse ou encore 3jout de traits autour des yveux afin d'a
expression effravee).

Une fais les quatre expressions complétéss, les élaves ont la possibilité de créer un visage
accompagng de Mexpreszion da leur choix, tout en suivant les étapes abordes.

Il ezt primordial lors de cet atelier d’aborder les guantités de possibilités offertes sur une mémes
expression. 5i les recours seront plus nombreux sur des exprazsions extrémes et dynamigques comme
z colére ow bien la frayveur, chaque expression dispose de son lot d'attitudes et de codes clés. Me pas
nésiter non pluzs 3 mimer las différentes exprazsions zfin que les participants prennant conscisnce que
e meilleur modéle n'est pas Mannexe 1 fournie mais leur propre corps, id2al pour connaitre |z
mécanisme de nos attitudes. Il convient aussi, afin que I'atelier soit le plus riche possible, 3 encourager
ez participants 2 trouver les codes les plus expressifs, guitte 2 aller dans une caricature poussive mais
qui aura I'avantage de donner le panel le plus large de ce qu'il est possible de faire et que la seuls
imite créstive ezt la lewr.



U. DETAILS VISAGE

3. REPERES

2. MISE ALl PROFPRE

1. CRAYONNE

SPIPERMAN

BATMAN

FLASH

SUPERMAN
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Annexe 6
Magazine Biscoto - Crée un livre méli-mélo
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Annexe 7
‘ Nena et Nicolas Witko - La garde robe d’Albane et Colin

\

g S o e B 2 g o -

découpage

ESCALES
DU LIVRE
BORDEAUX






















Annexe 8
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SoCartes est un jeu ToutEnCartes, marques déposées et protégées.
Merci de respecter travail de I'auteure, et d’utiliser votre télechargement
d’'une fagon unique et personnelle.

D'autres familles et d'autres jeux sont a découvrir sur le site ToutenCartes.com

LES MAMMIFERES

@ Un mammifére des déserts chauds
2 Un mammifére des déserts froids
. Ln pett mammifére

. Lz plus grand mammifére terrastre

l. L= seul mammiférs volant

. Lz plus grand mammifére marin

LES MAMMIFERES

Urn mammiférs des désarts chauds
Urn mammifére des déserts froids
Q Un petit mammifére
. Lz plus grand mammifére terrasire
'! Lz seul mammifére valani

Lz plus grand mammifére marin

LES MAMMIFERES

l. Un mammifére des déseris chauds
Y Un mammifére des déserts froids
- Un petit mammiférs

. Le plus grand mammifére terresire

. Le seul mammifére volant

. Le plus grand mammifére marin

Lowurs Blanc & une fourrure qui lui
permet de garder sa chaleur.

L

LES MAMMIFERES

. Un mammiférs des déserts chauds
Un mammifére das déserts froids

. IUn petit mammifars

G Le plus grand mammifére terrestre

! Le seul mammifére valant

. Le plus grand mammfére marin

L'éléphant consomme 150 & 130 kg |

dauegetaux par Juur *




LES MAMMIFERES LES MAMMIFERES

. Un mammifére des déserts chauds '. Un mammifére des déserts chauds
. Un mammifére des désarts froids . Un mammifére des déserts froids
. Un pett mammifare . Un paiit mammiférs

. Le plus grand mammifére terrastre . Le plus grand mammifére terresire

'Ef Le seul mammifere volant . Le s=ul mammifére volant

. Le plus grand mammifére marin ti Le plus grand mammifére marin

LES PLANTES LES PLANTES
@ La définition @ L= définition
- Les alguss rouges '. Les algues rouges
. Les alguss vertes '. Les algues verles

'. Les mousses
.' Les plantes a spores

Les mousses
@L es plantes a spores
. Le=s nlanieEagralnEE '_ '@LEE plantEEagralne5

snnﬁ'hune ugh E;NLE planl:e-i agramesmdedemsmies.
s pas ds fleurs.

| les coniféres - teuies er les plantes a fleurs - |
| agulles, céres conlsnatt | Racines, Higes, feudles,
| les gmines, chicropiyle tur: I:ch:-h:rl.: 4

Le jeu existe egalement sous forme physique, disponible dans des librairies
girondines et par commande internet.



LES PLANTES

@ La définition

. Les algues rouges
. Les algues vertes
- Les mousses

. Les planies & spores
. Lez plantes 2 graines

Les plantes sont des organismes
vivants qui n‘ont pas besoin de
se nourrir d’'autres organismes
vivants. Les plantes fabriquent
fout ce dont elles ont besoin
grace a des pigments — comme la
chlorophylle — et a la lumigre du
zoleil.
L'aetude des
hotanique.

plantes est la

LES PLANTES

@ La céfinition

. Les alguss rouges
G Les algues vertes
. Les mousses

. Les planies a spores

. Les planies & graines

chlorophylle mais ni fleurs, ni racines.

Une idée de famille ?

LES PLANTES

@ L= dafinition
G Les algues rouges

. Les algues verles
. Les mousses

'.' Les plantes a spores
. Les plantesz a graines
Les algues rouges ont une tige. dela
chigrophylle =t d'auires pqniei;l!r. mais J
n'ent ni fleurs, ni racines. "
T o ol \

LES PLANTES

@ L= definition

. Les algues rougses
. Les algues veries
ﬂ} Les mousses

. Les plantes a spores
. Les plantes & graines

Les mousses n'oni ni racines, ni fauilles,

Contactez-nous pour des familles sur mesure.



LES NOMS FINISSANTEN[u]

ﬂLa regle du pluriel
. Ceux gui ont un "x" au singulisr

..- Dizz noms 4 animaux
- Le nom duns plantz
.' Le nom d'uns partie du wisage

. Le nom d'une invention géniale

Tous
Les noms communs
finissant parle son [ U]
prennent un -s au plurisl

sauf
jou, caillou, chou, gena,
hibaou, joujou et pou
qui prennent un -x au pluriel.

LES NOMS FINISSANTEN [u]

. La régle du pluriel
. Caux gui ont un =" au singulisr

@E'ea noms d'animaux

. Le nom duns plants
. Le nom d'uns partis du visags

Le nom d'unz invention génizle

P i S B ST (e

des coucous
des gnous
des kangourous
des matous

l des meérous
dﬁ -y ey

aﬂ des oulcus
s dme ARy,
e e e

[ u] est la notation de I'alphabet phonétique international pour le son “ou”.

LES NOMS FINISSANTEN[u ]

' La régle du plurizl

r_f,-‘ Ceux qui ont un “x" au singulier
. Ces noms d'animaux

. Lz nom d'une planis

. L= mom d'une partie du visags

. La nom d'une invention géniale

Guelgues noms
prennent un "x”
au singulier :

LU Epou,

[ Fou,

& courrous.

LIm chef sigux
gk

LES NOMS FINISSANTEN [u ]

La regle du plurizl
Cews qui ont un "x" au singulier
. Cizs noms d'animaux

Le nom d'une plante

. Le nom d'une partie du visage

' L= nom d'une invention géniale

Lzs bambous sont
criginaires d Asis.

Cerains peuvent
atteindre six métres
dz hautzur,

Z'ast la nourrtturs
preférée des
pandas.




LES NOMS FINISSANTEN[u]

Lz régls du plurizl
. Cews qui ontun "= au singulisr
. Ces noms d animaux
. L= nom d'une plants
@ Le nom d'une partie du visage

. Le nom d'une invention geniale

Les joues gonflées d'Eole,
le dieu du vent.

JRTYT |

LE SON [u] EN ANGLAIS

. Le son [u] qui s'ecrit "o”
. Le som [u] qui s"ecrit "oe"
. Lz san [u] qui 5'écrit "oo”
. Lz son [u] qui s'ecrit "ou”
@ Le son [u] qui s"écrit "us™
. Lz san [u] qui s écrit "ui"

Tabieau 1 jodfal), Mondrian

LES NOMS FINISSANTEN[u ]

.' La régle du pluriel
Creux qui ont un T au singuliss
'.' Cle= noms d'animaux
.' Le nom d'uns plante
.' Le nom d'uns partie du visags

E,'-?' Le nom d'une invention géniale

La roue

Inventéss vers
3500 avant J.-C.
en Mesopotamie,
les roues sont
ndispensables
dans la plupart

des moyens de
tramspor terresires.

LE SON [u] EN ANGLAIS

. Le son [u] qui s'&crit "a"
Le son [u] qui s'écrit "oe"
.' e son [u] qui s'&crit "aa”
. Le son [u] qui s'&crit "ou"
. Le son [u] qui s'écrit "ue”

Le son [u] qui s’écrit "ui”

fruits




LE SON [u] EN ANGLAIS

@ Le son [u] qui s'&crit "o"
. Le son [u] qui s'ecrit "oe"
. Le son [u] qui s'ecrit "oa”
. Le som [u] qui s ecrit "ou”
. Le son [u] qui 5'écrit "us"
. Le son [u] qui s'ecrit "ui"

LE SON [u] EN ANGLAIS

. Le son [u] qui s'écrit "o”
. Le som [u] qui s ecrit "oe”
@ Le son [u] qui s"écrit "oo"
. Le son [u] qui s'ecrit "ou”
. Le som [u] qui s ecrit "us"
. Le san [u] qui 5 écrit "ui"

a stool

LE SON [u] EN ANGLAIS

. Le son [u] qui s'&crit "o"
@ Le son [u] qui s’écrit "oe"
. Le son [u] qui s"&crit "oo"
'. Lz son [u] qui s'&crit "ou"
.' Le son [u] gui s"&crit "us”
. Le son [u] qui s"&crit "ui”

LE SON [u] EN ANGLAIS

. Le son [u] qui s'&crit "a"

Lz son [u] qui s'&crit "os"

Le son [u] gui s'&crit "ao"

Le son [u] qui s’écrit "ou™
. Lz son [u] qui s'&crit "us”
'. Le son [u] qui s'&crit "ui”




LES CHIFFRES LES CHIFFRES

m Les chiffres . Les chifires

.' Un nombre & un chiffre &9 Un nombre 3 un chiffre
. Un nombre & deus chiffres Un nombre & deux chiffres
. Un nombre & trois chiffres . Un nombre a trois chiffres
'-' Un numéro & un chiffre . Un numéro a un chifire

Un nurméro & dix chiffres . Un numéra & dix chiffres

Le nombre de pattes d'un éléphant - 4

Pour écrire les nombres
et les numeros. ..

... nous utilisons dix chiffres :
01234567829

... les Romains wilisaiznt sept chiffres

Il vV XLCDM

LES CHIFFRES LES CHIFFRES

. Les chiffres . Las chiffres
. Ur nombre & un chiffre Un nombre & un chiffre

Un nombre a deux chiffres .Lln nombre a deux chifras
.L.ln nombre 3 trois chiffres @Un nombre 3 trois chiffres
l.' Un numéra & un chiffre . Un numeéro a un chiffre
. Un numéro a dix chiffres '. Un numeéro a dix chiffres

Le nombre de cases d'un echiguier Le nombre de deputés
Gid a l'aszembles nationale




LES CHIFFRES LES CHIFFRES

.' Les chifiras . Les chiffres

'.'._In nombre & un chiffre .L.In nombre & un chiffre

.'._In nombre & deux chiffres .L.In nembre & deux chiffres

'. Un nombre a frois chiffres .‘ IUn nombre & trois chiffres

\F,.i Un mumérs & un chiffre .‘ IIn numéra & un chiffre
@ Un numére a dix chiffres

LIn numéro de téléphone

LES NOMBRES LES NOMBRES
. Lez nombres . L=z mombares
.Un nomare a un chiffre ‘L.ln nambre & un chiffre
. LIn nombre a deux chiffres - Un nombre & deux chiffres
. Ln nombre a trois chiffres . Un nambre 3 trois chiffres
@J Un nombre a quatre chiffres . Ln nambre & quatre chifres
.L.In nombre a cing chiffres @Un nombre a cing chiffres
Le nomire de secondss Le nombre de kiloméatres
dans uns heurs - de |a circonférence de la Tems ©

3600 || 40000



LES NOMBRES

g Les nombres

. Un nombre & un chiffre

. Un nombre & deusx chiffres
. Un nombre & trois chiffres
. Un nombre & guatre chiffres
. Ur nombre & cing chifres

Les nombres servent @ compter,
a calculer.

Oin peut fairs des opérations
avec ez nombres
des additiong,
des zousiractions,
des multiplications,
des divisions.

LES NOMBRES

. Les nombres

. Ur nombre & un chiffre

ﬁ Un nombre a deux chiffres
. Ur nombre & trois chiffres
. Ur nombre & guatrs chiffres
. Un nombre & cing chifres

Le nombre de lettres
de "alphabet frangais

7R

o \J

LES NOMERES

. Les mombras

ﬂ Un nombre a un chiffre
. Un nombre & deux chiffras
'. Un nombre a trois chiffres
.' Un nombre a quatre chifres
. Un nombre 3 cing chiffres

Le nombre de doigts
d'une main :

5

LES NOMERES

. Les mombres

. Un nombre & un chiffre

. Ur nombre & deus chiffres
l@ Un nombre 3 trois chiffres
. Un nombre a quatre chifres
'. Un nombre a cing chiffres

Le nombre de jours
d'unes annés bigsextis

RAA
JOO



LES MATHEMATIQUES

¥ La numeération
Lez opérations
. Lez problémes
La geomeira
. Les mesures
La lagique

Avec les chiffres, on écrit tous les
nombres | 2z nombres entiers
naturelz, les nombres relatifs, l=s
nomibxres rationnels, l2s nombres
irationnels et méme des nomiwes

imaginaires. ..
- 0 H 1173

& )
9 T+03  5333333...

LES MATHEMATIQUES

La mumération

Les opérations
9 Les problémes

La géomairie
. Les mesurss

. La logique

Un probléme est comme une
enguéte, on cherche des indices
pour trouver une solufion.

Tal douze billes, i'en pards wois,
[I'm'en reste ...

le réfléchiz 3 ce que je cherche
et & 02 qUe j& 5305 pour pouvair
repondre aux quesTions.

LES MATHEMATIQUES

. La numération
E Les opérations
. Les prablémes
. La geomeétris
'. Les mesures

On apprend comment faire das calouls.

-

367 =300+ 80+7
+185 =100+ &0+5
400+ 140 + 12 = 552

1
77 % 6
3 o7

LES MATHEMATIQUES

. La numérafion

. Les operations
Les problémes
La geoméetrie

. Les mesures

La logigue
Cn apprend a réfléchir aves des formes.
g . ™
':"l___-_:- el
| , ._._';.J— L
: _: :‘ J.}f




LES MATHEMATIQUES

La numeraticn

Les cpérations

. Les problémes
. La geomairie

LES Mesures

La lzgiqus

On apprend les unités de mesure.

-

Mo das Tiaases
1 by = NIl g

Maaua das v luTes
11s 1000 ml

Baaoie du Berg=a
L T T

LES COULEURS

"

Une fleur rouge

Un fruit orange

LES MATHEMATIQUES

. La mnuméeration
Les opérations
. Les problémes
. La géomairie
. Lzs mesures

On apprend a réfléchir sans opérations.

Claire est plus grande gue Beéatrice,
Clzire &3t moins grance que
Charlatte.

Qi est la plus grande des trois 7

Je réflechis en transformant le texte
en tableau, en schéma, en gestes...

LES COULEURS

Une fleur rouge

Un fruit orange

Une pierre précisuses verte
l. Un animal jaune

Le cizl blau

Une pierre fine viclette




LES COULEURS

@ Une fleur rouge

. Un fruit orange

. Urne pierre précieuse verte
. Urn animal jaune

Une pierre fine violatis

LES COULEURS

Ume fleur rouge
. Un fruit orange
ﬁ,_ﬁ Une pierre précieuse verte
. Um animal jauns

LES COULEURS

Une flaur rougs
{--r!' Un fruit orange
. Une pisrre précisuse verte
'. Un animal jaune

LES COULEURS

. Une flaur rougs

l. Un fruit crange
. Une pierre précisuses verte

Q Um animal jauns

'. Une pierre fine viclefte

Le poisson chirurgien




L'HISTOIRE L'HISTOIRE

Q Ce qu'on y apprend . Cequion y apprend

.' Pourgquoi o'est important 'ﬂ Fourquoi c'est important
. Les zens du mat " histoirs " . Les sens du mot * histoire ™
.' Cies mots de la méme famille . Des mots de la méme famille
'- Les documents historiques . Les documents historiques
. Lez grandes époques

e miot “hisioire” vient d'un maotl grac
gui signifis “enguéte”. L Histoire

est '2lude du passe, des &vénements
importanis et du guotidisn des humains.

-
.

Hérodote, de I'Antiquité
grecque, est considéng
comme 2 premier
hiztorien.

L'HISTOIRE L'HISTOIRE

. Ce gu'on y apprand . Ce guan y apprend

. Pourguoi c'est important . Pourgquei c'est important

@ Les sens du mot © histoire ™ . Les sens du mot ™ histoire ™
- Des motzs dz la méme famille @ Ces mots de la méme famille
.' Les documenis historigues . Les documents hislorigquss

. Lez grandes époques . Les grandes épogues

L histoire naturele est une fagon ~E5 NOME COMIMUNS -

ancienns de parler de la biclagie, historien, historienne : personne qui éudie
de la medecine et da |3 gealogis. I'H stoins.

hisioricgraphe : historen office’ement
chargges de rédger Mhisioire 2'un lisu,
d'une g=rsonne.

Les hiztoires sont des récits
d'aveniures, rézlles ou
imaginaires.
e Frehisioire : pérooe allant des premers
L "Histoire racornte ! hurnzans 2 linveniion dz ['ecriure
des faits et des humains S LS MREC

ey hisorigue
prehisiorigque

passes.




L'HISTOIRE

L'HISTOIRE

. Cequ'on y apprend
. Pourguoi o'est important

. Les seps du mot ' hisioire ™
. Des mots de la méme famille

“-_:T' Les documents historiques

. Les grandes epoques
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LES MATIERES SCOLAIRES

Frangais
WMathematigues
Sciences humaines
Soiences expérimeniales
@ Matiéres artistiques
Education physigus =t sporive

. Ce gu'on y apprend

.' Pourguoi ¢'est important

.‘ Les =ens du maot ™ histoirs "
.‘ Des mots de la meéme famille
'.' Les documents historigues

@ Les grandes époques

ez historigns decougent |2 passe
en grandes pérodes, dinégales
durées.
L'anneées zéro ezt celle de la
naissancs de J.-C.

Epﬂque Contemparains
Temps Modernas
Moyen-Age
Antiquite
Prehistoire

LES MATIERES SCOLAIRES

Frangais
Mathematiques
Segignces humanes

.' Zeiznces sxpérimeniales
Matieres aristiguss

Education physigue et sportive




LES MATIERES SCOLAIRES

Mathématiques
. Seignces humaines
W Ccicnces experimentalas
'- Matigres artistiques

Education physique 2t sporfive

rendre e monde avec desr
'w.“'"‘-—-._

LES MATIERES SCOLAIRES

Frangais
Mathematiques
Sciences humaines
Sciences expeérimentales
l-l Matigres artistiques
. Educatian physigue 2t sportive

Hiztoire
Comprendre le passe

Education civiqua
Wivre ensemble

LES MATIERES SCOLAIRES

LES MATIERES SCOLAIRES

WMathematigues
. Soences humanes

Sciences expérimentales
. Matigres arfistigues

Education physigus =t sporiive

le vivant

Biologie r o
iComprendne §

Technologis
Zomprendre les objels
[ nn

e, Physaue
Comarandrz la matigre




Intention pédagogique de chacune des familles

Les mammiféres

a partir du CE1
Intention pédagogique
Montrer la diversité des mammiféres

Lien avec les autres familles :
- les caractéristigues des mammiféres
- les mammiféres étonnants

Les plantes

a partir du CE2

Intention peédagogigue -

Une premiére approche de |a classification des plantes

Lien avec les autres familles :
— les parties comestibles des plantes

Les noms finissant en -ou

a partir du CE1
Intenticn pedagogigue -
Mustrer le plurigl le plus frequent des noms finissant en -ou - le mot prend un -5

Lien avec les auires familles :
- les noms en -ou prenant un X au pluriel (prochainement)

Le son [ u]en anglais

A partir du ChT

Intention pe igue -

L'anglais a encore plus de graphies que |e francais pour un seul son

Informations - Famille créée a partir d’'un fravail de Catherine-Stéphanie Lee, professeure d'anglais

[u] :les crcn:l‘r&ts indiguent qu'il 5'agit d'une &criture en alphabet phonétique intermational. | faut donc

mnocmn ree eveelrs s e sl adion e
Al B
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Les chiffres

Intenti 4 i i
Dans la vie guotidienne on utilize les mots nombres, chiffres et numéros dans leurs différents sens. On parle
par exemple des chiffres du chomage ou de Finflation.

En mathématigues, les mots “chiffre” et “nombre” ont un sens bien précis. lls ne sont pas interchangeables.

Il est important a la fois de clanfier le sens de ces mots en mathematiques, et de faire un lien avec leur
Litilization dans la vie quofidienne.

Lien avec les autres familles ;

Les mathematigues
Les nombres
Les numeéros

Les nombres

Intention pedagogique :

Ancrer [dée que les nombres s'écrivent avec des chiffres.
Lien avec les autres familles :

les mathématiques

Les chiffres
Les numeros

Les mathematiques

Intenfion pédagodique -

D= méme qu'll est fondamental gue les enfants sachent guils font des maths quand ils font des maths, il est
important quils sachent a la fois distinguer et relier les différents sous-domaines des maths.

En numération, en calcul, on utilise des nombres, mais pas toujours de la méme fagon. 1l est important de
verbaliser les ressemblances et les differences.

Lien avec les autres familles -

Les sens du mot “unite” (prochainement)

L'eurc

Les nombres

Les chiffres

Les numéros

Les formes geometnigues, triangulaires, circulaires, rectangulaires,
Les cercles

Les ensembles de nomibwes (un jour)

Toutes ces familles donnent a l'enfant du vocabulaire pour parer de et sur ce quil est en train d'apprendre.



L'Histoire

Intent » ) )

Clarifier le contenu et Fintérét des matieéres scolaires.
Li | tres familles -

Les grandes périodes de ['Histoire

La Préhistoire

Les Dieux Egypliens

Les matiéres scolaires
Intention pédagogique :

Il est fondamental que les enfants sachent qu'ils font du frangais quand ils font du francais, et des maths
quand ils font des maths. Or, cela n'a tout simplement rien d'évident pour ews.

Pourtant, zavoir dans quel cadre 2'inscrit une notion permet de la relier plus facilement aux autres notionz
rentrant dans ce méme cadre.

Sans un minimum de classement, il est coltews, pénible, voire impossible de fiver et a fortion de

La famille des matiéres scolaire est en quelgue sorte la clé de volte de 'edifice.

(C'est a elle que se raitachent, de fagon plus ou meins directe, quasiment toutes les autres familles.
Informations ©

» |a mandoline est un détail d'une photo réalisés par Frédéric Lelew, utilizée avec son aimable autorization.
Li | tres familes :

le frangais

les mathématiques

I'histoire

la géographie

la hiologis

Les ariz

Toutes ces familles donnent & l'enfant du vocabulaire pour parer de et sur ce quil est en train d'apprendre.

Les couleurs

& partir du CE1

- -4 . :
famille gsimple, dillusiration.

I ime mnrmem b o b Fmrmillmm -

- Les couleurs en peintﬁre



;ﬂ\r SoCartes Le plaisir
\ 3 de jouer

TOUTENCARTES Elémentaire ensemble
Le programima La regle du jeu
spalaine en eus

Avec SoCares, e programme scolaire élamentaire at [a culture géanarale deviennent sujet
da jaux et de discussions an famille.

SoCartes se joue avec la régle du jeu des sept familles.

- Vous connaissez déja la régle 7 Il vous suffit de vous familiariser avec les cartes
asoCares. Voyez la partie A
- \Vous ne connaissez pas la regle 7 Vous pouvez lire la partie B.

Partie A : Se familianser avec las cartes

Le nam de la famille

_AVEC LES COULEURS
) ot ta in e o En gris, avac une icone,
Qi ek migris fwbn la carte que l'on a en mains
La liste das cartas |
composant la famille

M oo L TR e

S | e e e wedil e
T

L'illustration mantre au
expligue davantage

Avec SoCares, pour chaque famille, les demandes sont différentes.
Par exemple, on va demander "A Untel, dans la famille des Expressions avec les
couleurs, je voudrais “Avair 2 main verte”

Repérez 'icdne blanche pour savoir quelle carte vous avez en main.
Partie B : Régle du jeu

Materiel
La boite de jeu contient dix familles de six cartes chacune.

Le but du jeu est, une fois les cartes melangées et distibuées aux joueurs, de raformer les
familles en rassemblant les six cartes quiles composent. Le gagnant est celui quia
reconstitué le plus de familles.



Pre ,
Selon le nombre de joueurs et le temps dont on dispose, on peut choisir entre cing et dix
familles.

La complexite du jeu augmente avec le nombra de joueurs et le nombre de familes en jau.
Indépendamment de ces deux facleurs, on peut également avgmenter la complexité en
utlisant des familles dans des domaines proches,

Les joueurs se mettent d'accord sur les familles mises en jeu. Le plus souvent, chague
joueur choisit deux famillas, et on rajoute une famille supplémentaire. |l est raisonnable de
limiter a dix familles.

Les carles des familles chosies sont mélangees.

Le distributeur en donne a chaque jousur autant de cartes que le nombre de familles an
jeu moins une. (Sl y a sept familles en jeu, six cartes sont distnbués a chaque jousur).

Laroulament

Le premier joueur est celul qui se trouve a la gauche du distributeur.

I demande au jousur de son choix « A"nomdun joueur”, dans |a famille "nom de la
famille”, je voudrais "nom de la carte”. »

- 5l la parsonne a qui la cane est demandee I'a dans son jeu, &lle la donne au demandeur.
C'est a nouveau au demandeur da jouar. |l peut demandar au mame joueur ou a un autre,
dans la méme famille ou dans une aufre.
- Sl la personne a qui la care est demandéee ne ['a pas dans son jeu, le demandeur
pioche.

Si la pioche est bonne, c'est encore a lui.

=i [a pioche n'est pas bonne, c'est & tour du joueur suivant, a la gauche du demandeur,

Quand un joueur réunit les six cartes d'une méme famille, il dit "famille”, pose les six
canes sur la table et continue a jousr.

La partie est terminée guand loutes les cartes ont été réunies par famille.

Celui gui a le plus de familles gagne |a partie.
En cas d'egalité du nombre de familles, c'est celui qui a fait une famille en premier qui
gagne.

Pracisi

- On ne peut demander des cartes d'une famille que si 'an en détient au moins une sol-
méme.

- On doit donner la carte demandée si on 'a en main.

- On peul redemander la carle gu'un joueur vous a prise juste avant.

Pour aller pius loin avec SoCartes !

Vous trouverez sur le site toutencartes.com des précisions sur le contenu des familles, sur
les illustrations. ..

Vous pourrez aussi y découvrir les jeux Cat'M, le SoCartes GS/CP en frangais et en
anglais et compléler votre collection de SoCareS.

Contact : toutencaries@gmail.com



nemiben de joneurs et le lemps doot

vous disposez, choisisaz de cing 4

dix Familles.

Phuss de renseignasats sur notre site
. Toutencartes.com

Da 74 107 ans

De 3 & 6 jousars

DelSadimm -

E-®

Découpez le patron.
Collez le patron sur un carton.

Découpez ensuite le carton en suivant les traits verts.

Au dos du carton {(au verso du patron collé), marquez les traits de pliure
(représentés par des traits rouges) avec un stylo bille. Pliez selon les traits
de pliure, puis déplier Ia boite.

Encoller les zones indiquées par une pasiille jaune. .

Pliez la boite, en faisant comespondre :-WE::|

Pliez les | | a Fintérieur de la boite.

Mgy




Patron a decouper et a coller sur un carton.
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Annexe 9
Magazine Biscoto - La course a carreaux

\

jeu

ESCALES
121 @ DU LIVRE
BORDEAUX




CLINFSE

—= A CARREAUX =—=

ERIEL: Sur {2 fiuills & carraaun
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